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Le groupe a pour objet d’étude I'usage du jeu dans la classe de
mathématiques

«Quels appuis théoriques ?

«Jouer en classe, c’est possible ?

.Des jeux et des joueurs ?
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Quelles théories ?

«Johan Huizinga : Homo ludens (1951)
«Roger Caillois : Les jeux et les hommes (1958)
«Colas Duflo : Jouer et philosopher (1998)

«Gilles Brougére : Jouer/Apprendre (2005)
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-Quelles théories ?
oLiberté

«Clbture ludique
«Regles
«Incertitude
«Gratuité

«Plaisir
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«Jouer en classe, c’est possible ?

«Des attentes institutionnelles
«Un a priori favorable
«Est-ce vraiment un jeu ?

.Les problemes de contrat
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.Des jeux et ...
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